


























1 👥 8–11 Jahre ⏱ ca. 15 Min

🐣 KI spielerisch erleben

Kuscheltier-Detektiv: Bringt euer Lieblingskuscheltier mit und bringt der KI bei, es zu
erkennen!

WAS IST ZU TUN?

1. Startet bei Teachable Machine ein neues

„Image Project“.

2. Legt für jedes Kuscheltier eine eigene

Klasse an – plus eine Klasse „Nichts“

(leerer Tisch/Hintergrund).

3. Haltet euer Kuscheltier aus

verschiedenen Winkeln und Abständen

vor die Kamera und trainiert die KI.

4. Trickst die KI aus: Tier drehen, nur halb

zeigen, Licht ändern – oder mit einem
ähnlichen Kuscheltier einer anderen

Gruppe tauschen. Erkennt sie es noch?

WERKZEUGE & LINKS

Teachable Machine
teachablemachine.withgoogle.c
om

🤔 Zum Weiterdenken
Wann hat die KI euer Kuscheltier nicht mehr erkannt – lag es am Winkel, am Licht
oder an einem ähnlichen Kuscheltier? Was sagt euch das über Trainingsdaten?

💡 Hinweise für die Aufsicht
Kuscheltiere statt Kindergesichter vor die Kamera halten – so entstehen keine
personenbezogenen Aufnahmen der Kinder, das vereinfacht den Datenschutz erheblich.

Für Kinder ohne eigenes Kuscheltier ein paar Ersatztiere oder Tierbilder aus der Klassenkiste
bereithalten. Kamera-Freigabe am Gerät vorher einrichten.
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2 👥 11–14 Jahre ⏱ ca. 15 Min

🌊 KI spielerisch erleben

Wie lernt eine KI, Fisch von Müll zu unterscheiden? Und was passiert, wenn die
Trainingsdaten nicht gut sind?

WAS IST ZU TUN?

1. Startet mit „AI for Oceans“ und trainiert

eure KI, Müll von Fischen zu

unterscheiden.

2. Wechselt zu Machine Learning for Kids

und probiert ein Arbeitsblatt zur

Bilderkennung aus.

3. Überlegt gemeinsam: Was passiert, wenn

die Trainingsdaten der KI schlecht oder

einseitig sind?

WERKZEUGE & LINKS

AI for Oceans
studio.code.org/courses/ocean
s

ML4Kids – Bilderkennung
machinelearningforkids.co.uk

🤔 Zum Weiterdenken
Warum ist es wichtig, dass eine KI mit vielen unterschiedlichen Beispielen trainiert
wird?

💡 Hinweise für die Aufsicht
Die ML4Kids-Arbeitsblätter vorher selbst kurz durchklicken – die Plattform läuft als App und
die Menüführung ist zu Beginn ungewohnt.
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3
👥 14–17 Jahre ⏱ ca. 15 Min

💬 KI verstehen &
programmieren

Tanzen, chatten, raten: Merkt ihr, ob ihr gerade mit einem Menschen oder einer KI
sprecht?

WAS IST ZU TUN?

1. Programmiert bei „Dance Party: AI
Edition“ eure eigene KI-Tanzparty.

2. Spielt „Human or Not“ – erkennt ihr im 2-

Minuten-Chat, ob euer Gegenüber

Mensch oder KI ist?

3. Testet die Sentiment-Analyse bei

ML4Kids: Erkennt die KI, ob ein Satz

positiv oder negativ gemeint ist?

4. Vergleicht: Bei welchem Tool war es am

leichtesten, Mensch und KI zu

unterscheiden – und warum?

WERKZEUGE & LINKS

Dance Party: AI Edition
studio.code.org/courses/dance
-ai-2023

Human or Not (Turing-Test)
humanornot.so

Sentiment-Analyse (ML4Kids)
machinelearningforkids.co.uk

🤔 Zum Weiterdenken
Woran habt ihr im Chat gemerkt, ob euer Gegenüber Mensch oder KI war – oder wart
ihr euch unsicher?

💡 Hinweise für die Aufsicht
Human or Not verbindet mit echten, unbekannten Personen weltweit und ist nicht moderiert –
vorher kurz briefen, was in den Chat gehört (keine persönlichen Daten).
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4
👥 ab 17 Jahre ⏱ ca. 30 Min

⚖️ KI-Ethik &
Verantwortung

Darf eine KI über Leben entscheiden? Und wer bestimmt eigentlich, wie eine KI
antwortet?

WAS IST ZU TUN?

1. Diskutiert an der Moral Machine: Wie soll
eine KI in einem Unfall-Dilemma

entscheiden?

2. Lest einen Abschnitt aus den Grundlagen

zu Bias & Fairness in KI-Systemen.

3. Bias-Demo mit Teachable Machine:

Trainiert „Tasse“ nur vor rotem

Hintergrund, testet dann auf hellem Tisch

– erkennt die KI sie noch?

4. Baut bei bot101.app euren eigenen Bot:

Persona, Nutzer und Tonfall wählen, dann
drei Fragen im Chat testen.

WERKZEUGE & LINKS

Moral Machine
moralmachine.net

Bias & Fairness –
Grundlagen
bias-and-fairness-in-ai-syste
ms.de

Teachable Machine
teachablemachine.withgoogle.c
om

bot101.app – Baut euren Bot
bot101.app

🤔 Zum Weiterdenken
Wer steuert eigentlich euren Bot – ihr oder die KI dahinter?

💡 Hinweise für die Aufsicht
Bias-Trick: Klasse „Tasse“ nur vor rotem Untergrund trainieren, „Nichts“ mit leerem rotem
Hintergrund. Auf normalem Tisch erkennt sie sie oft nicht – sie hat Farbe statt Objekt gelernt.

Bias-Seite: ca. 35 Min Lesezeit, nur Ausschnitt einplanen. Moral Machine: Zeit für
Nachbesprechung einplanen.

bot101.app: Sprache vorher auf Deutsch stellen; 1 Gerät pro Person empfohlen.
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5 👥 Kinder, Eltern & Erwachsene ⏱ ca. 15 Min

🗣️ KI an unserer Schule

Kaum Technik, viel Gespräch – über KI im Schulalltag reden und sich im
Periodensystem der KI-Tools orientieren.

WAS IST ZU TUN?

1. Lest gemeinsam einen Abschnitt aus dem

Leitfaden „KI und Denken“.

2. Stöbert im Periodensystem der KI-Tools:

Welche Tools kennt ihr schon, welche

sind neu?

3. Tauscht euch aus: Wo nutzt ihr KI schon

im Alltag – und wo lieber (noch) nicht?

4. Sammelt eure Erfahrungen und offenen

Fragen für das Gespräch mit Eltern und

Lehrkräften.

WERKZEUGE & LINKS

Leitfaden „KI und Denken“
(PDF)
viktoriazoeger.de/pdf/KIundDe
nken.pdf

Periodensystem der KI-Tools
viktoriazoeger.de/kips/period
ensystem-ki.html

🤔 Zum Weiterdenken
Was wünscht ihr euch von eurer Schule im Umgang mit KI?

💡 Hinweise für die Aufsicht
Beide Links vorher selbst im Browser öffnen und testen.
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